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1. Tipos de dados. Estruturas de dados e tipos de dados abstratos. 

2. Conceitos, implementação e aplicação de listas, pilhas e filas. 

3. Árvores. Implementação e aplicações de árvores binárias e árvores de busca. 

4. Recursividade. Funções recursivas. Estruturas de dados recursivas. Eficiência da 

recursividade. 

5. Teoria de Grafos. Conceitos básicos. Representação. Grafos Eulerianos (Aplicações). 

Grafos Hamiltonianos (Aplicações). 

6. Aplicações em Grafos: Percursos (BFS e DFS). Caminhos Mínimos. Problemas de 

fluxos. 

7. Algoritmos de classificação. Classificação por troca, por seleção, por árvore, por 

inserção e por intercalação. 

8. Algoritmos de busca. Busca seqüencial, busca binária, busca em árvores e busca em 

grafos. 

9. Projetos de algoritmos: divisão e conquista. 

10. Projetos de algoritmos: programação dinâmica e algoritmos gulosos. 
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