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1. Tipos de dados. Estruturas de dados e tipos de dados abstratos.

2. Conceitos, implementacgéao e aplicagao de listas, pilhas e filas.

3. Arvores. Implementacéo e aplicacdes de arvores binarias e arvores de busca.

4. Recursividade. Fungdes recursivas. Estruturas de dados recursivas. Eficiéncia da
recursividade.

5. Teoria de Grafos. Conceitos basicos. Representagdo. Grafos Eulerianos (Aplicagdes).
Grafos Hamiltonianos (Aplicacoes).

6. Aplicacdes em Grafos: Percursos (BFS e DFS). Caminhos Minimos. Problemas de
fluxos.

7. Algoritmos de classificacdo. Classificacdo por troca, por sele¢cdo, por arvore, por
insercao e por intercalagao.

8. Algoritmos de busca. Busca sequencial, busca binaria, busca em arvores e busca em
grafos.

9. Projetos de algoritmos: divisdo e conquista.

10. Projetos de algoritmos: programacgéo dindmica e algoritmos gulosos.
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