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Memo 130/2019 – CCComp 

 

À Assessoria de Comunicação – ASCOM 

Assunto: Resultado da Pré-Seleção do Processo de Transferência Interna e Externa para o Curso 

de Ciência da Computação da UESB – Campus Vitória da Conquista 

Prezado, 

Encaminhamos, para conhecimento e divulgação no site da UESB, o resultado da Pré-

Seleção do Processo de Transferência Interna e Externa para o Curso de Ciência da Computação 

da UESB – Campus Vitória da Conquista, conforme Edital 175/2019  

Resultado da Pré-Seleção: 

PROCESSO NOME DO CANDIDATO SITUAÇÃO 

1029625 Daniel Bruno Gonçalves Freitas Aprovado na Pré-Seleção 

1029623 Gabriel Góes Santos Rios Aprovado na Pré-Seleção 

1029582 Lucas Nunes Magalhães Aprovado na Pré-Seleção 

1029601 Thiago de Lauro Cunha Oliveira Aprovado na Pré-Seleção 

 

 Data e Local da Realização do Teste de Conhecimento Básico: 

29/11/2019 – Colegiado do Curso de Ciência da Computação, das 8h00 às 12h00. 

 Pontos e Bibliografia para o teste de Conhecimento Básico:  
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1- Pontos 

1. Introdução a Arquitetura e Organização de Computadores; 

2. Noções de Álgebra Booleana; 

3. Noções Gerais de Algoritmos; 

4. Sistemas de Numeração; 

5. Noções Gerais de Linguagem de Programação; 

2-Bibliografia 

1. IDOETA, IVAN VALEIJE. Elementos de Eletrônica Digital, 28a Edição – Ed. 

Érica, São Paulo, 1998. 

2. GERSTING, JUDITH L. Fundamentos Matemáticos para a Ciência da 

Computação, 4a Edição – Ed. LTC, 2001. 

3. PATTERSON, DAVID A. & HENNESSY, JOHN L. Organização e Projetos 

de Computadores: A interface HARDWARE/SOFTWARE. 2a Edição – Ed. 

LTC. 

4. GRASSM, RONAL L; KNUTH, DORS`D E.; PALSHNIH, OREN. 

MATERISTRIS - Matemática Concreta Fundamentos para Computação. 3ª 

edição. Tradução Valéria de Magalhãoes Jório. ESDI/UERJ 

5. TREMBLAY, B.- Ciência dos Computadores: uma Abordagem 

Algorítmica: São Paulo, Editora McGraw-Hill,1985. 

6. DEITEL, H. M., DEITEL, P. J., C++: Como Programar, Porto Alegre: 

Bookman. 

Comissão Avaliadora: 
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